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Tensor von 31 und (Z, 1} der Winkel der beiden Bichtungen Z, A, so ist
(1)                                Ai = Aco$(l,V)
das Maass flir diese Projection, das also positiv oder negativ ist, je nachdem der Winkel (Z, A) spitz oder stumpf ist.
Die Punkte eines Feldes werden analytisch durch ihre auf ein rechtwinkliges Axensysteni bezogenen Coordinaten x, y, e be-stimmt.
Ein Vector 31 ist vollstandig bestimnat, wenn seine Compo-nenten nach den drei Coordinatenaxen gegeben sind. Sind diese Componenten Ax, Ay, Az, so ist
(2)                         A = V^| + A\ + A* der Tensor, und
sind die Richtungscosinusse 'des Vectors, und nach (1) ist (4)          AI = Ax cos (I, x) -{- Ay cos (Z, y) -\- Az cos (Z, s).
Bei einer Parallelverschiebung des Coordinatensystems bleiben die Vectorcomponenten ungeandert. Drelit man aber das Coordi-natensystem mit Festhaltung des Anfangspuuktes, so hangen die neuen Vectorcomponenten mit den alten durch dieselben Fornieln zusammen, wie die neuen Coordinaten eines beliebigen Punktes mit den alten.
Die Resultante zweier von einem Punkte auslaufenden Vectoren 51, 33 ist nach Grrosse und Richtung die Diagonale S des aus 31 und S3 zu construirenden Parallelpgramms. und ebenso kann man die Resultante von drei und mehr Vectoren bilden. Jeder Vector ist die Resultante seiner drei Componenten.
Sind Ax, Ay, Az und Bx, By, Bz die Componenten von 31 und S3, so sind nach dieser Definition
(5)                      4.H-J?«,         Ay   +   By,         AZ   +   BZ
die Componenten der Resultante von 21 und 93. Man nennt diese Resultante (£ von 31 und 23 auch die Sum me der beiden Vectoren und setzt in symbolischer Bezeichnung
(6)                                    <£ = 91 -f 33.
Die Bedeutung einer Summe aus mehr als zwei Vectoren ist
Riemann- Weber,  Partiello Differentialgleichungen.                          ^4non uuendlich kleinon /oil, dl in oinont ondlu-boii Vorhiilt-nisso.
